Program Nocy Muzedw w Centralnym Muzeum Morskim

Zapraszamy od godziny 19.00 do 1.00.

Skrocone godziny pracy od 19.00 do 21.00 tylko w Muzeum Zalewu Wislanego w Katach
Rybackich.

Wstep do wszystkich obiektéw za ztotéwke! W Muzeum Wisty w Tczewie za darmo!

1. SPICHLERZE NA OtOWIANCE

Sala Il RP.

W trakcie tegorocznej Nocy Muzedw na Otowiance, uwage zwiedzajgcych skupimy na

historiach zwigzanych ze statkiem ,Batory”. W sali || RP prezentowane bedg - przez

przewodnikéw ubranych w stréj ,,z epoki” - zabytki zwigzane z ,,Batorym”.

Dodatkowo wystawa bedzie uzupetniona o elementy takie, jak:

e nagrania muzyki z czaséw przedwojennych — emitowane z kloszy zamontowanych
w sali;

e specjalne oswietlenie sali w celu podkreslenia jej charakteru, co pozwoli na
szczegolne zaprezentowanie cennych zabytkéw zwigzanych z historig statku.

Zwiedzajgcy wchodzg w grupach 30 osobowych - tylko z przewodnikiem. Wizyta

bedzie trwata okoto 10-15 minut i pozwoli w sposéb ciekawy opowiedzie¢ o 33 latach

stuzby ,Batorego” pod biato-czerwong banderg. W trakcie zwiedzania istnieje

mozliwos$é fotografowania sie na faweczce z przewodnikiem na tle kota.

W sali PRL,

podobnie, jak na Il RP, przewodnik bedzie oprowadzat tylko grupy do 30 osdb.
Wybrane modele statkéw podkreslone zostang dzieki specjalnemu oswietleniu. W
trakcie zwiedzania przewodnik omoéwi kilka najciekawszych jednostek
prezentowanych na sali; po obejrzeniu grupa wyjdzie czarng klatkg schodows.

Sala Stowianska.

Konserwacja zabytkéw wydobytych z wrakdéw statkéw

Przygotowane przez Dziat Konserwacji Muzealiow 20-30 minutowe prezentacje dla
grup do 25 oséb, odbywajgce sie co godzine (pierwsza o 19.30) w Sali Stowianskiej.
Podczas prezentacji zostang pokazane rdzne metody konserwacji zabytkéw
wydobytych z wrakow statkow.

Pokazy:

e Prezentacja multimedialna dotyczgca konserwacji zabytkow (Power Point)

e FEtapy pracy podczas konserwacji i rekonstrukcji zabytkéw

Sala Dolomitowa.

Akademia ,,Przygoda”: zajecia z udziatem publicznosci



1. Wezet ludzki — kazdy marynarz powinien radzi¢ sobie z weztami; pracownicy
,Akademii” sprawdzajg, jak grupa poradzi sobie z ,weztem ludzkim”.

2. tadunek ,promieniotwdrczy” — statek przewozi tadunek w postaci pojemnikow z

,promieniotwdrczg” substancjg. Podczas sztormu jeden z konteneréw ulegt

uszkodzeniu. Zatoga musi wspodlnie poradzi¢ sobie z trudng sytuacja.

Woyciskanie , prosiaka”.

Gwo0zdz ciesli — wbijanie gwozdzia w pien.

Kreciota wio$lana — obroty z wiostem w reku.

Platanki bosmanskie — zadanie na zrecznos$¢ palcow.

Rzutki na pachotek — zadanie celnos$ciowe.

tancuchy galernika — wyplatanie sie pary ,,skutej” kajdanami.
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Przeciggacze — uczestnicy rywalizujg przeciggajac line.

Pozostate sale ekspozycyjne pierwszego i drugiego pietra bedg udostepnione do

zwiedzania bez dodatkowego programu.

Galeria i sala wystaw czasowych zostang wytaczone ze zwiedzania.

STATEK — MUZEUM ,,SOtDEK”

,Od statku ptywajgcego do... kosmicznego”.

Podczas tegorocznej ,,Nocy Muzedw” na ,Sotdku” zamierzamy ponownie przygotowac
spektakl typu ,Swiatto dzwiek”, majacy w oryginalny sposéb ukazaé niepowtarzalny
urok wnetrz statku.  Celem organizatordw bedzie préba stworzenia relacji pomiedzy
obiektem istniejgcym w tradycyjnej Swiadomosci odbiorcy jako element historyczny, a
nowoczesnym zbiorem poje¢ wspotczesnej kultury masowej, na przyktadzie sagi
filmowej Georga Lucasa pt. ,Gwiezdne wojny”. Naszym celem bedzie wskazanie
publicznosci punktdw stycznych pomiedzy tymi dwoma, pozornie przeciwstawnymi,
Swiatami techniki - realnej oraz fikcyjnej. W prezentacji udziat wezmie grupa
rekonstrukcji filmowej ,Legion 501” specjalizujgca sie w prezentacjach Swiata
,Gwiezdnych wojen”. Natomiast specjalnie ucharakteryzowani pracownicy CMM bedg
stanowi¢ przeciwstawienie dla umundurowanych postaci z ,,Gwiezdnych wojen”.

Organizacja ruchu zwiedzajacych na ,Sotdku”:

e Trasa dla zwiedzajacych taka, jak w latach ubiegtych — fadownie 3 i 4, zasobnia
weglowa, kottownia z maszynownig, pomieszczenia mieszkalne na rufie.

e tadownia nr 3, gdérna — nowe oswietlenie, specjalne dzwieki, rzutniki
multimedialne - ukazanie inspiracji twércow filmu ,Gwiezdne wojny” w walkach
pancernikow i lotniskowcow z | potowy XX wieku

e tadownia nr 3, dolna — poréwnanie kostiumow filmowych z oryginalnym strojem
nurka klasycznego — spotkanie z pracownikiem CMM i osobg z grupy
rekonstrukcyjnej — mozliwos$é przymierzenia kilku elementéw kazdego stroju



tadownia nr 4, gérna — Swiatfo, dodatkowe elementy

tadownia nr 4, dolna — swiatto, dzwiek, rzutniki multimedialne - ukazanie zrédet
inspiracji dla odgtosu oddychania gtéwnej postaci z filmy — Lorda Vadera - w
sposobie oddychania nurka pod wodg

Kottownia, maszynownia — spotkanie z pracownikiem CMM opowiadajgcym o
funkcji tych pomieszczen

Korytarz rufowy, kambuz, mesa — inscenizacja poszukiwan zotnierzy z ,,Gwiezdnych
wojen” supertajnych plandw przewozonych na ,Sotdku” - wéréd zwiedzajacych, na
otwartym poktadzie i wewnatrz statku, bedzie poruszato sie takze kilka postaci z
filmu w oryginalnych strojach oraz pracownicy CMM odpowiednio
ucharakteryzowani.

3. ,DAR POMORZA"

statek zostanie przygotowany do samodzielnego zwiedzania z mozliwoscia
wypozyczenia audioprzewodnika — optata 5 zt.

nocne os$wietlenie jednostki

podniesienie gali banderowej
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tadunek ,promieniotwdrczy” — statek przewozi tadunek w postaci pojemnikéw z
,promieniotwdrczg” substancjg. Podczas sztormu jeden z konteneréw ulegt
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Woyciskanie , prosiaka”.

Gwo0zdz ciesli — wbijanie gwozdzia w pien.

Kreciota wioslana — obroty z wiostem w reku.

Platanki bosmanskie — zadanie na zrecznos$¢ palcow.
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4. MUZEUM WIStLY W TCZEWIE
Tematem przewodnim tegorocznej Nocy Muzedw w Tczewie jest konserwacja

zabytkéw.

Pracownia Konserwatorska:

Pokaz metod konserwacji przygotowany przez Dziat Konserwacji Muzealiéw
CMM. W pracowni bedzie dodane specjalne oswietlenie. Zwiedzajgcy wchodzg do



Pracowni co pot godziny, w grupach po ok. 15 oséb. Potem nastepuje przejscie do
wiaty z jachtami.

e Prezentacja plansz z projektami na konkurs architektoniczny Pracowni
Konserwatorskiej w Tczewie — budynek Pracowni.

Wiata — oglgdanie jachtéw OPTY, KUMKA IV i DAL. Co pd6t godziny wychodzacy z
Pracowni Konserwatorskiej wchodzg do wiaty. W s$rodku na sztalugach zostang
umieszczone fotografie na temat konserwacji jachtu KUMKA 1V. Pracownik
merytoryczny opowiada o jachtach i konserwacji jachtu KUMKA IV.

Budynek Muzeum Wisty — | pietro:

e pokaz zabytkéw , Generata Carletona” i plansz z fotografiami tychze zabytkéw tuz
po wydobyciu z morza. Pokaz ma na celu ukazanie kontrastu miedzy eksponatami
przed i po poddaniu ich konserwacji, co zacheci przybytych do odwiedzenia
Pracowni Konserwatorskiej i wiaty.

e edukacyjne dziatania dla najmtodszych — stanowisko z puzzlami o tematyce
marynistycznej; wykonywanie modeli z masy solne;j

5. MUZEUM RYBOtOWSTWA W HELU
Pokazy:
e wigzanie sieci rybackich
Zwiedzanie muzeum:
e wystawy statej
e wystawy czasowej — marynistycznej rzezby ludowe;j.
e skansenu

6. MUZEUM ZALEWU WISLANEGO W KATACH RYBACKICH
Uwaga: Skrécone godziny — 19.00-22.00

e nowe stanowisko interaktywne pokazujace rézne typy ozaglowania todzi
e pokazy szkutnictwa i powroznictwa

e nauka wigzania weztdw zeglarskich

e pokazy kucia gwozdzi

e wieczOr przy muzyce szantowej

e na zakonczenie ognisko z poczestunkiem



